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Status fra Digdir



Innspill til plan for 
sandkassen for digital 
lommebok 2026 og 2027
Kjersti Smeland



Dette skal vi gjøre i dag! 

• Velkommen og introduksjon til workshop

• Gruppearbeid – innspill til behov/use caser og kriterier for 
prioritering

o Presentere use case fra hver virksomhet
o Diskutere prioriteringskriterier
o Gi innspill til use case for prioritering
o Vurdere use case mot kriterier, forutsetninger/avhengigheter 

etc.
• Pause

• Gruppevis oppsummering og presentasjon i plenum

• Videre prosess



Om sandkassen og hva skal vi oppnå med den?

Digital lommebok gir innbyggere kontroll over egne data, styrker 
personvernet og muliggjør sikker identifikasjon, deling av bevis, signering 
og betaling på tvers av landegrenser

Sandkassen er et isolert og trygt testmiljø der offentlige og private kan 
eksperimentere med løsninger og tjenester, bygge erfaring/kompetanse, 
avdekke hindre mm før nasjonal utrulling 

✓ Plan for sandkassen for målrettet bruk av ressurser, støtter 
strategiske mål, forutsigbarhet og retning samt grunnlag for læring, 
justering og beslutninger

✓ Prioritere caser som løser et reelt behov, har bred målgruppe og høy 
bruksfrekvens. Identifiserte caser i utredningen bør være et 
utgangspunkt

✓ Utarbeide en overordnet plan for hvilke brukscaser som minimum 
bør piloteres



Bredt mulighetsrom og mange behov – noen innspill fra forrige møte…

✓ Stort mulighetsrom, behov for å strukturere og tematisere: Listen over 
potensielle bevis og use caser er svært lang

✓ Tydelig etterspørsel etter konkrete bevisområder på tvers av bransjer: 
Vergestatus, aldersverifisering, finansieringsbevis, KYC, kredittsjekkstatus, 
lønnsinsformasjon, seriøsitetsrelaterte bevis, We Build er noen av de som ble 
trukket fram

✓ Tilgjengeliggjøring av offentlige data og digitale bevis: Behov for tilgang til 
«authentic sources» som forutsetning for utstedelse av bevis og realisering av 
mange av use casene

✓ Vilje til samarbeid og videre utforsking i sandkassen: Enighet om at sandkassen 
bør brukes til å teste scenarier, avklare roller og utforske deling av bevis og data på 
tvers av sektorer

✓ Hjemmelekse: Forankre internt, sortere behov og avklare hvilke bevis og use caser 
vi kan bidra med



Kriterier for vurdering – åpent for forslag

Løser et reelt behov

Bør adressere en konkret utfordring i dagens 
prosesser, som tidstap, omfattende manuelle 
steg, mangelfull datakvalitet eller unødvendig 
friksjon. Dette kriteriet er sentralt i rapportens 

vurderinger av hvilke tjenester som skaper 
faktisk verdi.

Kan realiseres tidlig og med lav 
implementeringsterskel

Bør kunne testes uten omfattende teknisk 
utvikling eller store organisatoriske endringer. 
Dette muliggjør tidlig pilotering i sandkassen 
og gir rask innsikt i hva som fungerer og hvilke 

barrierer som må håndteres.

Bred målgruppe og høy bruksfrekvens

Bør være relevant for mange og brukes ofte. 
Rapporten viser at høyfrekvente og etterspurte 

tjenester er avgjørende for tidlig verdi, større 
læringseffekt og raskere brukeradopsjon.

Skalerbart og gjenbrukbart

Bør ha potensial for gjenbruk på tvers av 
sektorer og bidra til læring som kan overføres 
til andre tjenester. Rapporten understreker at 

pilotering bør gi innsikt som støtter videre 
utrulling og økosystemutvikling.

Regulatorisk eller strategisk forankret

Bør bygge på krav og føringer fra eIDAS 2.0 og 
Annex VI, eller forventede regulatoriske behov. 

Rapporten peker på flere slike caser, blant 
annet førerkort, helsetrygdkort og 

oppholdsbevis.

Tydelig brukerverdi

Bør gi merkbar nytte for innbyggere eller 
virksomheter, for eksempel enklere prosesser, 
bedre oversikt, redusert ventetid eller tryggere 
deling av identitetsinformasjon. Brukerverdi er 

et gjennomgående vurderingskriterium i 
rapportens analyser.

Dette er et utgangspunkt, supplér og justér med egne kriterier!



Hva må være på plass for å kunne pilotere? Legg til…

Tilgang til data …...

Tekniske forut-
setninger… Hvem må være 

involvert

Roller og 
ansvar …Ressurser og 

kapasitet



Oppgave

• Innspill til behov og use caser som dere mener er viktige å pilotere

• Vurdering av hva som kjennetegner et godt use case for sandkassen

o hvilke prioriteringskriterier er viktige, mangler, er absolutter etc.
o hvilke forutsetninger eller avhengigheter må vi ta høyde for



1340-1425 Gruppevis diskusjon

15 min
Hver virksomhet presenterer sine use case 
3 min per virksomhet, maks 15 min samlet

5 min
Diskusjon av prioriteringskriterier
Hva er viktig, mangler, absolutter osv.

5 min Hver deltager gir innspill til 2 use case som bør prioriteres

20 min
Velg det use caset med høyest prioritet
Use caset vurderes opp mot kriterier, forutsetninger, avhengigheter (inkl. bevis) 
som er nødvendig for realisering



Oppsummering og presentasjon i plenum

• Innspill til kriterier

o Hva savnes? Hva er viktigst? Hva bør justeres? 

• Hvilke to use case fikk høyest prioritet

o Kort begrunnelse fra gruppen

• Presentasjon av ett use case

o Det use caset gruppen vurderte i dybden – inkludert forutsetninger, avhengigheter og hvorfor det er 
viktig

• Hva lærte dere og hva bør vi ta med oss videre

o Refleksjoner om behovene, kriteriene, prioriteringen og hva som overrasket



Videre prosess

• Sammenstiller innspill til behov og use caser

• Lager utkast til plan for 2026 og 2027

• Avstemmer innspill med aktører som kan pilotere, eie og gjennomføre

• Onboarde aktører i sandkassen

• Arkitekturnettverk for bl.a. innspill til utviklingsplan

• Videreutvikle, rådgi og veilede interessenter

• Fasilitere økosystemet i sandkassen

Utviklingsplan
https://github.com/orgs/digdir/projects/8/views/41

https://github.com/orgs/digdir/projects/8/views/41


Takk for ditt bidrag!

Fint om du sender utfylt underlag fra 
forberedelser og fra selve møtet til 

kjersti.smeland@digdir.no

mailto:kjersti.smeland@digdir.no


Orientering om etablert 

arkitekturnettverk i 

sandkassen



Arkitekturnettverket skal gi faglige og arkitekturmessige råd og 

anbefalinger om arkitekturrammeverket, teknologi og infrastruktur, 

integrasjoner og bruksmønstre, samt komponenter og løsninger for 

sandkassen

Arkitekturnettverket sine innspill legger grunnlaget for videre

prioritering av utviklingsaktivitetene i sandkassen



Nettverket vil ha møte hver måned – 90/120 minutter på teams 

• Faste agendapunkter: status i sandkassen ​, utviklingsplan ​, Nye 

deltakere presenterer eget use case

• Rullerende tema ​: Presentasjon og diskusjon av 1-2 aktuelle 

tema. 

Total deltar 17 virksomheter og 28 representanter i nettverket

Første møte avholdt 3. mars, neste møte blir 9. april



github.com/eudi-wallet-no



Eventuelt



Møteplan vår 2026

Mnd Møteform Dato

April Online status 30.april - kl 10-12

Mai Fysisk på Økern Portal 28.mai - kl 10-13

Juni Online status 25.juni - kl 10-12



Les meir på samarbeid.digdir.no – og meld deg på vårt nyhetsbrev

https://samarbeid.digdir.no/digital-lommebok/norsk-ekspertgruppe-og-andre-interessentfora/2902
https://samarbeid.digdir.no/digital-lommebok/norsk-ekspertgruppe-og-andre-interessentfora/2902
https://samarbeid.digdir.no/digital-lommebok/norsk-ekspertgruppe-og-andre-interessentfora/2902
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